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Sao conhecidos como checkpoints os estados de interesse dos processos de uma aplicacdo
distribuida, armazenados em memdria persistente, de modo que seja possivel ter uma abstracdo do
pocesso ao longo de sua execugdo. O procedimento empregado pela aplicacdo para decidir quais
estados dos processos individuais serdo usados como checkpoints € chamado de checkpointing. Os
pesquisadores se voltaram para o uso de checkpoints com o intuito de prover tolerancia a falhas para
programas de longa duragdo. Por exemplo, com checkpointing uma vez a cada hora, um programa
perderd pouco tempo de execugdo para cada defeito no sistema. Com o uso de checkpoints em uma
aplicacdo distribuida, alguns mecanismos sd3o necessdrios: obten¢do de estados locais, um
mecanismo de armazenamento em memoria persistente de checkpoints e um algoritmo que decida
quais estados serdo armazenados como checkpoints. O objetivo deste trabalho é fornecer um estudo
dos algoritmos para checkpoints semi-sincronos para avaliar quais algoritmos estudados tendem a
forcar o minimo de checkpoints. Estdo sendo avaliados os algoritmos que produzem os padroes ZPF
e ZCF.
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